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ช่วงที่ 2 focus paper  
เทคโนโลยกีับการศึกษา: ตัวอย่างของคอมพวิเตอร์ (Review of S. Papert: Mindstoms) 

1. Computer Culturls 
 หนงัสอืของ Papert น าเสนอแนวคิดพืน้ฐานของ project LOGO ที่ด าเนินการโดยกลุม่ของนกัวิทยาศาสตร์ที่ MIT เร่ิม
ตัง้แตปี่ 70 วตัถปุระสงค์ของโปรเจคเป็นการเปลีย่นแปลง และการเพิ่มขึน้ ของการศกึษาและการพฒันาสติปัญญาของเด็กโดย
คอมพิวเตอร์ที่มกีารจดัการอยา่งรวดเร็วในปัญหาของสาขาตา่งๆ แนวคิดของโปรเจคเป็นการเช่ือมโยงกบัความพยายามของ
ปัญญาประดิษฐ์ (แขนงการศกึษาทางวิทยาการคอมพวิเตอร์แขนงหนึง่ที่พยายามจะท าให้คอมพวิเตอร์สามารถคดิหาเหตผุลได้ 
เรียนรู้ได้) หรือ ศาสตร์เชิงการรู้ ท่ีพฒันาทฤษฎีทัว่ๆ ไปของความรู้ที่เหมาะสมในสาขาที่แตกตา่งในฐานะท่ีเป็นสาขาคอมพิวเตอร์ 
จิตวิทยาพฒันาการ ครุุศาสตร์หรือสาขาประวตัิศาสตร์ Papertได้ด าเนินการตามวตัถปุระสงค์ทางการศกึษาอยา่งชดัเจนในการ
พยายามหาโอกาสที่จะส ารวจอยา่งเป็นระบบโดยใช้คอมพวิเตอร์เป็นเคร่ืองมือในการปรับปรุงการคิดและการเรียนรู้ 

2. Computers and Human Thinking 
 พืน้ฐานของประสบการณ์และผลผลติของ LOGO project บางอยา่งที่เป็นแบบอยา่ง คือบทท่ี 3 ถึงบทที่ 6 ในหนงัสอืของ 
Papert ที่อธิบายความหมายและแนวทางการท างานของคอมพวิเตอร์ที่เปลีย่นแปลง พฒันาและสนบัสนนุการคิดของเดก็ ค าที่สรุป
ทกุอยา่งคือ computation ซึง่น าไปสูก่ารเน้นการคิดเป็นกระบวนการ อยา่งไรก็ตามมนัไมม่ีความหมาย การคิดประกอบด้วยล าดบัท่ี
เป็นเส้นตรง แนวคิดเก่ียวกบัการคิดคอ่นข้างมีความระเอียดในฐานะท่ีเป็นกระบวนการท่ีมีอยูต้่องการแยกแนวคิดที่มคีวามแตกตา่ง
ของโครงสร้างของความรู้ 
3. Piaget and learning at school  
 หนงัสอืเลม่นีถ้กูเผยแพร่อยา่งมากและอ้างองิงานของ J. Piaget ซึง่เป็นคนส าคญัอยา่งมากกบัชีวประวตัิของ Papert  
ดงันัน้ความสมัพนัธ์นีจ้ะกลา่วถึงในบทท่ี 7 Papert กลา่วถงึภาพลกัษณะของตวัเองกบั Piaget จะแตกตา่งกนัอยา่งมากจากที่ถกู
เขียนขึน้ในเอกสารเก่ียวกบัศาสตร์ทางศกึษาและคณิตศาสตรศกึษา เขาพดูโดยเน้นขัน้ตอนทฤษฎีของ Piaget ตามการพฒันาการ
คิดของเด็กที่ผา่นขัน้ประสาทสมัผสั  (sensorimotor) และขัน้ความคิดรูปธรรม (concrete) และขัน้ความคิดนามธรรม (formal 
operations)  
 โปรแกรมของ Knowledge-based theory ของการเรียนรู้แสดงให้เห็นความสมัพนัธ์ระหวา่ง Piaget และปัญญาประดิษฐ์ 
ความพยายามเหลา่นีอ้าจจะสรุปภายใต้ศาสตร์เชิงการรู้ซึง่ถกูใช้ก าหนดวตัถปุระสงค์การวิจยัที่เช่ือมการสบืเสาะกระบวนการเชิง
การรู้กบัการศกึษาโครงสร้างทางปัญญา 
 
 
 


