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การใชกราฟในการแกปญหาคณิตศาสตร

1. บทนํา (introduction)

การเรียนรูคณิตศาสตรในเทอมท่ีคลายกัน ‘เศษสวน (fraction)’ ‘จํานวนเต็ม (integers)’’ความถ่ี (frequency)’

ความคลายกัน คือ ถูกเชื่อมตออยางใกลชิดกับวิธีการของการยกตัวอยางท่ีเลือก ท่ีรูวาเด็กสามารถเรียนและปฏิบัติได

จริงในเคร่ืองหมายทางคณิตศาสตรท้ังหมด แมกระท่ังชวงกอนหนาน้ี ท่ีจะเตรียมครูใชวิธีการท่ีเหมาะสมเพื่อแสดง

ตัวอยางขอเท็จจริง ถึงแมวาอาจจะมองขามการกลาวเกินจริง สิ่งน้ีโดยพื้นฐานเปนเร่ืองจริง

วิธีการท่ีชวยอธิบาย

Concrete material (enactive)

Graphs (iconographic)

Formulas and symbols (symbolic)

ในการแกปญหาเพื่อบรรยายปญหาทางคณิตศาสตร เด็กท่ีอยูในโรงเรียนสามารถทําใหเปนกลุมสองลักษณะท่ี

แตกตาง: กลุมแรกผูซึ่งเสนอกราฟและข้ันตอนในเชิงกราฟคลายกับสรุปสวนสําคัญในเชิงสถานการณหรือไดอะแกรม 

และ กลุมท่ีสองผูซึ่งเสนอเพื่อเลือกรูปแบบท่ีใชคําพูดเก่ียวกับการแสดงเคร่ืองหมายและเก่ียวกับวิธีการเชิงสัญลักษณ

2. ตัวอยาง (example)

2.1 ปญหา: มีไกอยูในฟารม 15 ตัว เขาใหอาหารทุกวันจนถึงคร้ังสุดทายเปนระยะเวลา 18 วัน จํานวนวันท่ีให

อาหารมีอยูเทาไรถามีไกอยู 6 ตัว ?

วิธีการหาคําตอบของปญหา

a) โดยวิธีการใชสมการ

b) ใช ‘rule of three’ ชวยในการแกปญหา

2.2 การเสนอคําตอบจากนักเรียนคนหน่ึง (Suggested Solution by one of the pupils)

เขาเลือก inconographical level และหลังจากไดคิดเก่ียวกับปญหาในขณะน้ัน

2.3 คําอธิบายและการวิเคราะหเชิงการสอนเก่ียวกับขอเสนอคําตอบจากนักเรียน (Explanation and didactical

analysis of the solution suggested by the pupil)
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2.4 ผลสรุป (Consequences)

วิธีการท่ีนักเรียนไดทําสรุปไดดังน้ี

a) จากมุมมองซึ่งดําเนินตามแบบแผนโดยมากจะผิดเพื่อท่ีจะใหนักเรียนไดเรียนรูท่ีเปนข้ันตอนในฐานท่ีภายหลัง

จากน้ันใหนักเรียนไดเรียนรูเพิ่มข้ึนเรียนรูข้ันตอนท่ีมันยุงยาก

b) ครูไดจัดการกับการสอนเชนเดียวกับเงื่อนไขภายนอกจากวิธีการเรียนรูของนักเรียน

c) ลักษณะของความสําเร็จเมื่อกราฟสามารถถูกใชในวิธีการของ inconographical ท่ีสามารถใชกับนักเรียนได

3. การพัฒนาเก่ียวกับข้ันตอนท่ีเปนมาตรฐาน (Development of standard procedures)

3.1 การประยุกตใช : วิธีการในเชิงกราฟของการแกปญหาในสถานการณของโรงเรียนโดยมากสามารถยกระดับได

โดยครู

3.2 ตัวอยาง : การกลาวยํ้าในเร่ืองการโยนเหรียญ (เด็กอายุ 12-13 ป)

3.3 ตัวอยาง : เกมชักเยอ – การกลาวนําเก่ียวกับการเพิ่มในเชิงจํานวนในลําดับไปยังตัวอยางเชิงกราฟจํานวนเต็ม

เชนเดียวกับข้ันตอนและผูกระทํา (เด็กอายุ 8-10 ป)


